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OPOZORILO! Ni primerno za otroke, mlajse od 36 mesecev, zaradi majhnih delov in majhnih kroglic, ki bi jih
majhni otroci lahko pogoltnili ali vdihnili. Nevarnost zadusitve! Sestaviti ga mora odrasla oseba. Otroci naj se
1grajo le pod nadzorom odrasle osebe. Prosimo, da te informacije shranite.

S pravilno uporabo te namizne igre se lahko 1zognete poskodbam ali poskodbam!

Cestitamo vam za nakup nove namizne igre "CARROMCO"!

Upamo, da boste s tem izdelkom preZiveli veliko ur zabave z druZino in prijatelji. Prosimo, da priro¢nik z
navodili shranite za poznejso uporabo! Prosimo, da si zabeleZite tudi stevilko modela (ki je navedena na prvi
strani tega priro¢nika in se nahaja tudi na plos¢i s ¢rtno kodo na barvni nalepki na sprednjem predpasniku
kartonske embalaZe), saj je ta podatek potreben, ¢e se boste morali obmiti na nas s kakrsnimikoli vpraganji o
izdelku.

Pred sestavljanjem te namizne igre natancno preberite navodila za uporabo in se seznanite z vsemi deli
izdelka, montaZnimi koraki in smemicami. Priporoamo, da namizno igro sestavljata dve odrasli osebi, saj
bo sestavljanje zaradi velikosti izdelka veliko laZje. Oglejte si identifikator delov na naslednjih straneh in se
prepricajte, da so priloZeni vsi deli namizne igre.

OPOMBA - Ce vam manjka kakgen del ali imate kakrsna koli vprasanja, mize ne vracajte v treovino, temved
poklicite ali se obmite na center za pomoc€ strankam (+49 (0) 1805 25 63 63, service @carromco.com), kjer vam
bomo poskugali pomagati pri vseh vprasanjh.

ORODJA, POTREBNA ZA MONTAZO
. 1 x Philipsov vijac¢nik
. 1 x orodje v obliki ¢rke L (vklju€eno)

APLIKACIJA EVOLUTION-XT

E VL u T o] : XT

PRIPRAVE

1.V pametnem telefonu ali tablicnem raCunalniku aktivirajte funkcijo Bluetooth in lokacijsko storitev.

2. Prenesite aplikacijo "Evolution-XT" iz Google Play ali Apple App Store.

3. Odprite predalcek za baterije modula BT na strani mize. Vstavite 3x baterije AA s pravilno
polariteto in ponovno zaprite predaléek za baterije.

4. S stikalom ON/OFF aktivirajte modul BT. Indikator LED se obarva rdece, ¢e je vkljucen.

5. Aplikacijo zaZenite s pametnega telefona ali tabliCnega racunalnika; povezava se vzpostavi samodejno,
ro€no seznanjanje ni potrebno.

6. Kazalnik stanja v zgornji vrstici zaslona se spremeni iz "...pairing" v "Connected". Ce je vzpostavljena
povezava BT, indikator LED zasveti zeleno.

Podroben opis razli¢nih igralnih na¢inov in moZnosti najdete v aplikaciji v razdelku NAVODILA /
NASTAVITEV IGRE.
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ODPRAVLJANJE TEZAV

BREZ POVEZAVE

Ce se stanje povezave po ve¢ kot 20 sekundah od zagona aplikacije ne spremeni iz "...pairing" v
"Connected" (Povezano), postopoma preberite vse spodnje tocke:
Ponovno si oglejte PRIPRAVE in se prepri€ajte, da ste opravili vse korake od 1 do 6.

Preverite, ali so baterije pravilno names¢ene in ali so e vedno napajane.

Modul BT izklopite in ponovno vklopite

Izklopite in ponovno vklopite funkcijo Bluetooth v napravi

Izklopite 1n ponovno vklopite lokacijsko storitev v napravi

Izstopite iz aplikacije in jo v celoti zaprite ter jo zaZenite na novo.

Preverite, ali je v trgovini Google Play ali Apple App Store na voljo posodobitev aplikacije. Ce je
odgovor pritrdilen, prenesite posodobitev in znova zaZenite aplikacijo

Ali so izklopljene vse druge naprave s podporo Bluetooth v bliZini, npr. zvocnik Bluetooth?
Ali je razdalja med mizo in napravo manjsa od 6 metrov in fizi¢no ne ovira?

Ali na obmo€ju ni potencialnih virov motenj, npr. naprav, ki oddajajo radijske frekvence, kot
so mikrovalovne pecice, itd.

GOLI NISO REGISTRIRANI
Ce je v aplikaciji prikazan status CONNECTED, vendar doseZeni goli na eni ali obeh straneh niso
zabeleZeni, preverite naslednje:
Preverite, ali so kabli pod mizo pravilno povezani. Nekoliko potisnite vse prikljucke, da zagotovite
pravilne povezave.
Senzorji cilja so zelo obCutljivi. Prepri€ajte se, da na senzorju ni umazanije ali tujih delcev, ki bi
lahko ovirali signal.
Prepri€ajte se, da sta oba senzorja natan€no vzporedna z golovo €rto in obrnjena drug proti drugemu.
Ce se senzor premakne, ga neZno premaknite nazaj v pravilen poloZaj.

Ce z nobenim od zgornjih ukrepov senzorjev ne morete ponovno usposobiti za delovanje, se za
nadaljnjo pomo¢ obrnite na sluzbo za pomo¢
strankam Carromco (glejte spodaj).

NAPAJANIJE ALI ELEKTROMAGNETNE MOTNJE.

V primeru elektromagnetnih motenj se lahko elektronika mize obnasa nepravilno ali ne deluje ve€. (Na
primer: moc¢na nevihta, prenapetost elektriCnega omreZzja, izpad elektriCne energije ali prevelika bliZina
clektriénega motorja ali mikrovalovne pe€ice). Ce Zelite ponovno vzpostaviti normalno delovanje igre, za 2
sekundi izvlecite napajalnik iz elektriCne vti¢nice in mizo.

VZDRZEVANJE MIZE:

MIZA: Naj bo miza pokrita. Ce je na igralnem polju ali predpasnikih prah, ga odstranite s sesalnikom
ali obrisite s Cisto, mehko krpo. Ne sedite na mizo in mize ne uporabljajte zunaj.

Palice: PrepriCajte se, da so vijaki in sorniki na igralcih dobro zategnjeni. Obcasno obrisite palice s Cisto,
mehko krpo. Nikoli ne dvigujte mize za palice. Palice ne vrteti preve€ agresivno, saj lahko to povzroCi
poskodbe. Priporo¢amo uporabo 100-odstotnega silikona za mazanje puse, in sicer z zunanje strani igre,
da ne kaplja na igralno polje.



05810 SLOVENSK

. NOGE: Preverite, ali so vijaki noge dobro zategnjeni. Pri premikanju mize jo dvignite z nog in jo
postavite pravokotno na noge, ne vle€ite mize (in je ne dvigujte za palice).

PRAVILA IGRE

ZMAGA V IGRI

. "l:ekmu jeta lahko 2 1gralca ali 4 1gralci (po 2 1gralca v vsaki ekipi).

o (e Zelite dolociti, kdo bo zacel igro, "vrzite kovanec". Zmagovalec vrzenega kovanca zacne igro

tako, da vrze Zogo na sredino igralnega polja.
e  Prviigralec, ki doseZe dogovorjeni rezultat, zmaga!

PRAVILA IGRE

e Prehajanje in tockovanje poteka s potiskanjem/potegovanjem palic in kotaljenjem rocajev.

o  Vrtenje igralCevih palic je lahko zakonito ali nezakonito (to je odvisno od odlocitve/sklepa
igralcev pred zaCetkom igre).

e Ce igrate ekipno, igralci po podaji Zoge ne smejo menjati poloZajev.

e  Priigrina tekmi se ekipe po vsaki igri zamenjajo.

e Namerno udarjanje ali prevraCanje mize ni dovoljeno.

o Seganje v igralno polje med igro ni dovoljeno, razen Ce Zelite pobrati mrtvo Zogo.
MRTVA ZOGA

e 7ogo, ki se ustavi ali ujame med dvema nasprotnima igralcema, je treba pobrati in jo vrniti v igro skozi
eno od posodic za Zogo.

e Ce se Zoga ustavi med igralci iste ekipe, jo je treba vrniti v igro tako, da jo odigrate v najbliZji kot igriséa
1n Jjo izpustite.

1Z IGRE
e Ce Zoga med igro zapusti igris€e (razen skozi vrata), se vine v igro skozi eno od posod za Zogo.

ODSTRANJEVANJE ODPADKOV: Mizo odstranite prek zasebne ali drzavne agencije za recikliranje.
Upostevajte posodobljene uradne direktive. V primeru dvoma se obrnite na agencijo za recikliranje.

OPOZORILO!

Ne mesajte razliénih vrst baterij ali novih in starih baterij! Baterij, ki jih ni mogoce

ponovno napolniti, ni dovoljeno polniti.

Akumulatorske baterije je treba pred polnjenjem odstraniti iz naprave. Uporabljajte samo baterije
istega ali enakovrednega tipa, kot so priporocene.

Izrabljene baterije je treba odstraniti iz 1gre. Baterije je treba vstaviti s

pravilno polariteto.

Napajalne sponke ne smejo biti kratkosti€no povezane.

Izogibajte se, da bi bila naprava izpostavljena ekstremnim vremenskim ali
temperaturnim vplivom. Ne izpostavljajte naprave tekoCini ali prekomerni vlagi.
Napravo Cistite samo z vlaZno krpo in/ali blagim ¢istilnim sredstvom.

Pred cisCenjem napravo izkljucite iz elektri¢nega napajanja

Redno pregledujte polnilnik baterij, da ne bi prislo do poskodb kabla, vti¢a, ohisja in drugih delov. V primeru
takih poskodb naprave ne uporabljate, dokler poskodbe niso odpravljene.
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RECIKLIRA
NJE

Znak "preCrtan kog za smeti" pomeni, da tega izdelka in njegovih baterij ni mogoce
odvre¢i med gospodinjske odpadke. Obdelovati jih je treba loceno. Ko koncate z
njimi, jih oddajte na pooblas¢enem zbirnem mestu, da se lahko reciklirajo. S to gesto
boste zas€itili okolje in svoje zdravie!

Proizvajalec / uvoznik:
S-Sport International Kift.
HU-7030 Paks, Tolnai ut 2. Madzarska

WWW.s-sport.si

Prosimo, shranite za prihodnje sklicevanje.
IZDELANO NA KITAJSKEM

CE &3



